Scratch Ε                                     Άσκηση 1η 
Σκηνικό 
1. Επιλέγω το σκηνικό (κάτω από τη σκηνή) και στην καρτέλα Υπόβαθρα επιλέγω Ζωγραφική -> Backgrounds -> Outdoors -> Night-city-with…. -> Εντάξει.
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Στην καρτέλα Σενάρια εισάγετε τις παρακάτω εντολές
3. Πατήστε την πράσινη σημαία (δεξιά πάνω από τη σκηνή ή μέσα στο σενάριο και δείτε τι συμβαίνει) 

· Πατήστε το κουμπί Προβολή Παρουσίασης για να δείτε το έργο σας σε πλήρη οθόνη. Για να βγείτε από την προβολή παρουσίασης πατήστε το πλήκτρο Esc (escape) του πληκτρολογίου.
Μορφή 1
1. Επιλέξτε τη μορφή 1 (που είναι η γάτα) και στην καρτέλα Σενάρια εισάγετε τις παρακάτω εντολές
2. Πατήστε το κουμπί Προβολή Παρουσίασης και μετά πατήστε την πράσινη σημαία.
3. Πατήστε το κόκκινο Stop για να σταματήσει να «τρέχει» το σενάριο.

4. Αποθηκεύστε την εργασία σας στο φάκελο του τμήματός σας (… ΤΑΞΗ) με όνομα ΑΣΚΗΣΗ 1.
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